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Erfolgreicher Start ins EM-Jahr 2008 bW’n

Profitabler Wachstumskurs wird fortgesetzt
Anhaltend positiver Trend bei Kundenbasis

Positive regulatorische Entwicklungen
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bwin Gruppe Highlights Q1 2008 bW’n

Rekord Brutto- und Netto-Gaming-Ertrage: plus 21,3 %
bzw. 17,5 % auf 104,6 Mio. EUR bzw. 91,9 Mio. EUR
(Q1 2007: 86,2 Mio. EUR bzw. 78,2 Mio. EUR)*

Kundenentwicklung: 925.000 aktive sowie 254.000 neue
aktive Echtgeld-Kunden (Q1 2007: 774.000 und 199.000)*

EBITDA (bereinigt) bei 25,8 Mio. EUR
(Q1 2007: 24,6 Mio. EUR)

Ergebnis nach Steuern 11,0 Mio. EUR
(Q1 2007: 9,9 Mio. EUR)

Netto-Cashposition 53,2 Mio. EUR (Q1 2007: 25,4 Mio. EUR)

*2007 exklusive Turkei-Geschéft, welches anfangs Mérz 2007 eingestellt wurde

EBITDA (bereinigt): bereinigt um nicht zahlungswirksame Aufwendungen im Zusammenhang mit aktienbasierter Vergutung (IFRS 2)
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Rechtliche Entwicklungen bW’n

EuGH

Mitgliedsstaaten wenden sich zunehmend zur Auslegung nationaler
Regelungen an den EuGH

Entscheidung Portugal im Fruhjahr 2009 erwartet
Regierungen lassen Liberalisierungstendenzen erkennen

Frankreich, Polen u.a. erwagen regulierte Offnung

bwin ist Vorreiter bei Online-Gaming-Regulierung
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Brutto/Netto-Gaming-Ertrage bW’n

Brutto-Gaming Ertrage nach Produkt Netto-Gaming Ertrage nach Produkt
(in Mio. EUR) (in Mio. EUR)
Exkl.LUS/ 718 819 862 756 862 102.3 104.6 61.9 69.6 782 66.3 755 89.4 91.9

exkl. Turkei
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Kundenentwicklung bW’n

Aktive Kunden Neue aktive Kunden
(Sportwetten, Poker, Casino, Games)** (Sportwetten, Poker, Casino, Games)**
(in ‘000) (in ‘000)
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Aktive Kunden (Sportwetten, - Neue aktive Kunden (Sportwetten,
Poker, Casino, Games) Poker, Casino, Games)

*CPA (Kosten pro Neukunden) inkl. Boni
** exkl. US-und Turkei-Geschaft



Ergebnisentwicklung

Entwicklung EBITDA*

Kostenentwicklung*

(in Mio. EUR)
EBITDA
bereinigt -5.1 2.7 24.6 9.9 15.2 13.2 25.8
EBITDA
berichtet -5.6 2.4 23.2 6.8 9.2 4.3 21.7
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EBITDA reported = == == ohne US-Geschaft
B nicht zahlungswirksamer Personalaufwand (IFRS 2)

*) Inkl. bwin Games und US-Geschaft
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Margen und Boni

Rollierender Bruttorohertrag — Sportwetten

(in %)
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bwin

ni & Freebets*

(in Mio. EUR)
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Entwicklung der ecom
Brutto-Gaming-Ertrage bW’n

Brutto-Gaming-Ertrage nach Kundengeneration™®

(in Mio. EUR)
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*exklusive bwin Games und Turkei



Brutto-Gaming-Ertrage nach ecom
geografischer Verteilung und Produkte bW’n

bwin Brutto-Gaming-Ertrage (exkl. US und Turkei) bwin Produktmix (exkl. US und Turkei)
(in %) (in %)
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Ausblick bwin

Profitable Unternehmensentwicklung wird fortgesetzt
Gute Positionierung fur EM durch hochwertige Kundenbasis
Zahlreiche Innovationen bei Produkt und Design

Laufendes Quartal gut angelaufen
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